5.2.2 Matematika - 2. stupen

Charakteristika predmétu

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu:

Vyucovaci predmét Matematika na 2. stupni $koly navazuje svym vzdélavacim obsahem na
predmét Matematika na 1. stupni. Je zaloZen na aktivnich ¢innostech, které jsou typické pro
praci s matematickymi objekty a pro uziti v redlnych situacich. Poskytuje védomosti
a dovednosti potfebné v praktickém Zzivot¢ a umoziuje tak =ziskdvat matematickou
gramotnost.

Vzdélani v pfedmétu Matematika vede k:

e rozvoji logického mysleni a rozvijeni paméti zaku
pouzivani matematické symboliky a zdokonalovani grafického projevu
provadéni rozboru problému a planu feseni tloh
volbé spravného postupu k vyfeseni matematického problému
vyuzivani matematickych poznatkt a dovednosti v bézném zivoté

Piedmét Matematika je vyuovan na 2. stupni jako samostatny predmét ve vSech ro¢nicich.
Casova dotace: v 6. ro¢niku 4 + 1 disponibilni hodina tydné, v 7. ro¢niku 4 + 1 disponibilni
hodina tydn¢, v 8. ro¢niku 4 hodiny tydné a v 9. ro¢niku 3 + 1 disponibilni hodina tydné.

Matematika rozviji intelektualni schopnosti zaki, predstavivost, abstraktni mySleni
a schopnost logického usudku. Metody prace jsou tedy zaméfené na samostatnou praci zaku
a na praci ve skupinach, kde se Zaci u¢i vzajemné spolupracovat a zapojovat do diskuzi.

Pti vyuce jsou pouzivany ucebnice, v n€kterych ro¢nicich matematické tabulky, kalkulacky
a pracovni seSity. V ramci matematiky probihaji Skolni kola rliznych soutézi - napiiklad
Pythagoriada, Klokan, matematicka olympiada.

Vyuka probihd v kmenovych uc¢ebnach.

Prufezova témata:

Predmét Matematika integruje priifezova témata a jejich okruhy:

Osobnostni a socialni vychova - Rozvoj schopnosti pozndvani, ReSeni problému
a rozhodovaci dovednosti, Seberegulace a sebeorganizace, Komunikace

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj kli¢ovych kompetenci:

Kompetence k uéeni

Ucitel vede Zaky k:
- propojovani ziskanych matematickych poznatkt se znalostmi z jinych pfedméti
- operovani s obecné uzivanymi matematickymi terminy, znaky a symboly
- vytvafeni si uceleného pohledu na ptirodni jevy
- rozvoji logického mysleni a vécné argumentaci prostiednictvim feSeni matematickych
problémi
- rozvoji schopnosti zhodnotit vécnost a spravnost pouzitého feSeni
- osvojeni standardnich matematickych postupt a vypocta
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Kompetence k feSeni problému

Ucitel vede zaky k:
- samostatnému vyhledavani informaci
- volbé vhodného zpiisobu nebo vice zptisobu feseni zadaneho matematického tkolu
- aplikaci znamych postupt na nové typy piredkladanych Gloh
- analyze matematickych problému - provadéni rozboru problému a planu feSeni
- odhadu vysledku a k jejich logické kontrole

Kompetence komunikativni

Ucitel vede zaky k:
- fteSeni uloh kde se uplatni vzajemna komunikace zaku k danému problému
- vyuziti komunikativnich a informac¢nich technologii ve vyuce
- ke sprdvnému uzivani matematického jazyka pti vzajemné komunikaci
- formulovani a vyjadfovani svych myslenek v logickém sledu
- orientaci v matematickém textu, grafech, tabulkach...

Kompetence sociélni a personalni

Ucitel vede zaky k:
- rozvijeni spolupréace ve skuping pii feSeni problémovych a aplikovanych tloh
- respektovani nazoru ostatnich
- schopnosti poskytnout i ptijmout pomoc
- vytvafeni pozitivni piedstavy o sobé samém, vidét pokrok a nenechat se odradit
neuspechy

Kompetence obcanské

Ucitel vede Zaky k:
- feSeni Uloh z oblasti svych zajmu a béZného Zivota
- uvaham nad ekologickymi tématy prostiednictvim slovnich dloh
- respektovani spole¢né dohodnutych pravidel pii praci

Kompetence pracovni

Ucitel vede Zaky k:
- rozvijeni paméti zakl a osvojovani si nezbytnych matematickych vzorct a algoritm
- bezpecnému pouzivani vhodnych pomticek - kalkulatory, rysovaci potieby
- samostatnému vytvareni modelu téles z ruznych materiali potiebnych ve vyuce

Kompetence digitalni

Ucitel vede zaky k:
- zapojeni digitalnich technologii do vyuky, do pfipravy na vyuku
- ovladani bézn¢€ pouzivanych digitalnich zafizeni, jejich aplikaci a sluzeb
- rozhodovani, kterou technologii pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém vyuzit
- chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost
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